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WIRTUALNEGO TEATRU HISTORII ,,NIEPODLEGLA”

16-18 wrzesnia 2023, Centrum Kultury w F.omiankach
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Film VR 360 ,,Podwodna misja — MS Pilsudski”, scenariusz: Zygmunt Fit,
Anna Osiadacz, Daniel Zdunczyk, rezyseria: Daniel Zdunczyk, Zygmunt Fit
(przygodowy, czas trwania 23 minuty)

PILSUDSK!

PODWODNDN A "N b A

Plywajacy na legendarnym polskim transatlantyku MS , Pilsudski” dziadek Jozek zarazit
morska pasja swoja matg wnuczke — Kasi¢. Dzi§ czterdziestoletnia Kaska jest doktorem
archeologii podwodnej 1 wraz z zespolem wyrusza z misjg badawcza na wrak legendarnego
statku, na ktorym zaczeta si¢ historia mitosci jej dziadkow.

Czy zalodze uda si¢ zej$¢ kilkadziesigt metrow pod wodge 1 bezpiecznie wrocic
z inwentaryzacji 3D ,Pitsudskiego”? Czy odkryja skrywane na wraku skarby, a moze
tajemnice? Widzowie zanurzag si¢ w tej historii w przeno$ni i dostownie, bowiem zejda
w batyskafie na dno Morza Potnocnego, aby pozna¢ sekrety ,,polskiego Titanika”. Na potrzeby
filmu graficy 1 animatorzy odtworzyli wypetnione polskg sztuka art deco wnetrza
transatlantyku.

Dzi¢ki technologii VR widzowie beda mogli zajrze¢ do wraku, stang¢ na poktadzie statku
w czasie jego $wietnosci, rozejrze¢ si¢ po odtworzonym porcie w Gdyni (Nabrzezu
Francuskim z 1936 r.), kiedy odptywal stamtad MS "Pitsudski". Podwodna misja Kaski 1 jej
zespotu przeplatana jest pelng przygdd historig dziadka Jozefa, ktoremu towarzyszymy
podczas zakradania si¢ na statek, pierwszych rejsow 1 wreszcie w chwili zatopienia
,,Pitsudskiego™.



Film VR 360 ,,Wiktoria 19207, scenariusz: Mariusz Laszuk, Tomasz Dobosz, rezyseria:
Tomasz Dobosz(przygodowy/wojenny, czas trwania 28 minut)

Jest sierpien 1920 roku. Polskie wojska wciaz cofajg si¢ pod naporem armii bolszewickie;j.
Wszyscy zdaja sobie sprawe, ze nieuchronnie zbliza si¢ ostateczne starcie, ktorego wynik
wydaje si¢ juz przesadzony na korzys$¢ bolszewikow... Najwazniejsze zadanie to obronic¢
Warszawe i nie pozwoli¢ Rosjanom wkroczy¢ do miasta. Jednak wielomiesigczny wysitek
odcisngl swoje pietno na obu armiach. Nawet wsrod Polakéw panujg defetystyczne nastroje
I kiedy do obozu wojsk polskich dociera tajemniczy meldunek, ktory nalezy przekazaé
do biura szyfrow w warszawskiej Cytadeli, jedynie czterech $miatkow podejmuyjg si¢ tej misji
— wsrod nich jest widz ogladajacy film oczami bohatera. Wierza oni goraco, ze sprawa
nie jest jeszcze przegrana i — wbrew rozkazom — postanawiajg sprobowaé dostarczyc
do Warszawy wiadomos¢.

Od tej pory widz staje si¢ czescig grupy specjalnej sktadajacej si¢ ze studenta Janka
Wegielskiego (w tej roli Dariusz  Pier6ég), utana Wiadystawa Bronczaka
(Szymon Mystakowski) oraz pilota Eskadry Kosciuszkowskiej, Meriana C. Coopera
(Patryk Szwichtenberg). Widz wraz z kompanami podrézuje samolotem, skacze na
spadochronie, ucieka przed bolszewikami, bierze udziat w walkach, snujac jednoczesnie plany
na powojenng przysztosc.

Dzigki goglom VR widzowie beda obserwowac otaczajacy ich $wiat oczami jednego
z bohaterow filmu. Uciekajgc przed bolszewikami stang si¢ uczestnikami zapierajgcych dech
wydarzen. Czy uda im si¢ dostarczy¢ meldunek i wptyna¢ na losy jednej z najwazniejszych
bitew w historii nie tylko Polski, ale 1 §wiata?



Film VR 360 ,,Dza-Dza”, scenariusz i rezyseria: Tomasz Szafranski (dramat wojenny,
czas trwania 18 minut)

»Dza-Dza” to krotkometrazowy dramat wojenny, ktory przenosi widza w czasie do Warszawy
okresu Il wojny swiatowej. Tytutowa Dza-Dza to jedna z najbardziej utytutowanych polskich
tenisistek - Jadwiga Jedrzejowska. Jedrzejowska byla postacig nietuzinkowg. Czarujaca,
stanowcza, zdecydowana — kobieta, ktéra potrafita postawi¢ na swoim. Migdzywojenna
tenisistka, wystgpujac na kortach Warszawy 1 europejskich stolic, zjednywala sobie
przychylno$¢ kibicéw usmiechem 1 urokiem osobistym. W 1931 roku po raz pierwszy zagrata
na Wimbledonie. W 1937 roku byta juz finalistka Wimbledonu, mistrzostw USA, a tuz przed
wybuchem wojny w 1939 roku — zagrata w finale mistrzostw Francji. W 1939 r. czarowata
rowniez na kortach Rolanda Garrosa, zdobywajac tytut wielkoszlemowy w parze z Simonne
Mathieu. Publiczno$¢ kochata zawsze uSmiechnigta Jadwige, ktora grywata z drugg pitka
w rece 1 miata specyficzny bekhend. Problem mieli jedynie dziennikarze prasy zagraniczne;,
ktorzy nie potrafili wymowi€ jej nazwiska. Dlatego w artykutach nierzadko mozna spotkac
jedynie jej inicjaly: J-J, co we Francji brzmiato ,,Za-Za”, a w Anglii czy USA ,,Dza-Dza”

Fabuta filmu zaczyna si¢ w zrujnowanym budynku, w latach 80. XX wieku. Tajemniczy
kolekcjoner Fabian (Marek Kossakowski) sktada nietypowe zlecenie ,,cztowiekowi
od wszystkiego” — ma on odnalez¢ pewng rakiete do tenisa. Kolekcjoner lata temu
byl oficerem wojsk niemieckich 1 wraz z nim widz przenosi si¢ w czasie do lat 40. XX wieku,
do okupowanej Warszawy, by pozna¢ losy przedmiotu zlecenia. W zajezdzie ,,Pod kogutem”
prowadzonym przez sportowcow, ktorych obowigzywal zakaz startéw w czasie wojny,
los splott §ciezki Fabiana z niepozorng kelnerka Jadzig (Olga Zmuda).

Oficer, mitosnik tenisa, rozpoznat w niej stynng przed wojng tenisistke Jadwige Jedrzejowska,
ktora podbita korty 1 serca widzow Rolanda Garrosa czy Wimbledonu. Ztozyt jej propozycje
zagrania niezwyktego meczu, od ktorego moze zaleze¢ wolnos¢ 1 zycie Jadwigi. Losy tego
niezwyktego meczu czekajg na odkrycie w filmie VR!



»NIE KOCHAC W TAKA NOC?”, scenariusz i rezyseria: Tomasz Szafranski
(komedia muzyczna, czas trwania 16 minut)
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Lata 20. 1 30. XX wieku to czas owiany legendg. Do jej powstania przyczynity si¢ migdzy
innymi filmy z gwiazdami przedwojennego kina: Eugeniuszem Bodo, Adolfem Dymsza,
Jadwiga Smosarska czy Aleksandrem Zabczynskim. , Nie kochaé w taka noc” to muzyczna
komedia pomytek zapraszajagca w kulisy miedzywojennego kabaretu. To wtasnie tam widz
spedza wieczor z jednym z najbardziej znanych aktoréw I RP — Aleksandrem Zabczynskim
(w tej roli Jacek Knap).

Blask $wiatel, ol$niewajace kostiumy, akrobatyczna choreografia i poczucie humoru
to niewatpliwe atuty tej produkcji VR. I jak styszymy w filmie: ,,Zabczynski to artysta, co go
nie trzeba przedstawia¢, m¢zczyzna, co catluje dton pigknych madame, kocha w takie noce
jak ta 1 na ktérego wady nie ma juz rady”.

Tylko co, jesli konferansjer Maniek (Dawid Dziarkowski) i kelnerzy pomyla damy,
ktore przybywaja na niezwykty wieczor rewii? Co, jesli pigkng nieznajoma, bedaca naprawde
Ing Benitg (Katarzyna Ptasinska), wezmg za Zzon¢ Mari¢, a zon¢ (Aleksandra Grzelak)
za zwykta wielbicielkg? Najuprzejmiejszy aktor II RP bedzie si¢ musiat niezle natrudzic,
by wyjs¢ calo z tego ambarasu!



Film VR 360 ,,Kino”, scenariusz i rezyseria: Tomasz Szafranski (komedia, czas trwania
19 minut)

Film jest uklonem w stron¢ polskiej kinematografii, opowiada o Kazimierzu Proszynskim,
ktory 120. lat temu za pomocg skonstruowanego przez siebie urzadzenia, zwanego
pleografem, nagral dwie pierwsze polskie produkcje filmowe: ,,Powrdt birbanta”
oraz ,,Przygody dorozkarza” (wynalazek Polaka wyprzedzil kinematograf braci Lumiere!).

,,Kino” w technologii VR to nie tylko préba rekonstrukcji oryginalnego filmu kreconego przez
Proszynskiego w 1902 roku, to takze opowies¢ o snuciu historii, o dazeniu czlowieka
do tworzenia opowiesci 1 jej utrwaleniu. Obserwujemy tu takze miodego Kazimierza
Proszynskiego (Filip Urbanke), krecacego swoj film przy pomocy niezwyklej maszyny
wtasnej konstrukcji — pleografu. Widz obejrzy zatem nie tylko sam ,,Powrot birbanta” w wersji
VR, ale takze proces owczesnego krecenia filmu. To jednak nie wszystko — ,,Kino” jest
bowiem filmem szkatulkowym, a widz dostrzega, ze tak naprawde jest... na planie
wspotczesne] produkcji historycznej poswigconej birbantowi (Jedrzej Taranek), a obecny
na planie konsultant (Jakub Kamienski) zglasza rezyserowi kilka watpliwosci!

Oryginalny Powro6t birbanta zagingt, znamy go jedynie dzigki relacji Bolestawa Lewickiego
z pokazu zorganizowanego w 1938 roku: Dzien, fragment ulicy: na tle kamienica (jej czgs¢
z brama wejsciowa do wysokosci I pigtra), chodnik, na pierwszym planie kawaltek jezdni.
Przed bramg str6z w fartuchu zamiata chodnik. Z prawej strony nadjezdza dorozka konna,
zatrzymuje si¢ przed bramg. W dorozce rozwalony na siedzeniu mtody czlowiek w cylindrze
1 fraku widocznym spod czarnej narzutki lub peleryny. Mtody cztowiek jest wyraznie
wstawiony, bo nie moze podnie$¢ si¢ o wiasnych sitach. Dorozkarz i str6z pomagajag mu
w wydostaniu si¢ z dorozki. Potem birbant z pomocg str6za zdgza do bramy.

Film mozna $miato nazwac historig kina w VR-owej piguice.



Fiim VR 360 ,Kartka z powstania”, scenariusz: Mariusz Laszuk, Tomasz Dobosz,
rezyseria: Tomasz Dobosz (dramat wojenny, czas trwania 16 minut)

,Kartka z Powstania” to pierwszy w Polsce film fabularny zrealizowany w technologii
wirtualnej rzeczywistosci (Cinematic VR). Fabuta opowiada histori¢ jednego z powstancow
warszawskich, kapitana Wtadystawa Sieroszewskiego ,,Sabaly”, ktéry wychodzac
do powstania w sierpniu 1944 roku, otrzymat od swojej corki matg kartke z modlitwa.
Wtedy jeszcze nie wiedzial, ze ta kartka wptynie na jego dalsze losy.

Technologia VR umozliwia doswiadczenie wirtualnej przestrzeni ,.tu 1 teraz”. Widz §ledzi
akcje filmu majac poczucie bycia jednym z Powstancow. Polaczenie stercoskopii,
czyli techniki obrazowania oddajacej wrazenie dwuocznego odbioru glebi 1 odleglosci,
oraz dzwigku ambisonicznego pozwala na odczuwanie immersji — wrazenia, ze zatapiamy si¢
w ogladanym obrazie.

O Powstaniu Warszawskim zrealizowano juz wiele filmow, jednak nikt wcze$niej
nie opowiedzial o tym wydarzeniu z wykorzystaniem technologii wirtualnej rzeczywistosci.
Nie musimy juz wyobraza¢ sobie, co bysmy zrobili, gdyby to nam przyszto zy¢ w tamtych
czasach. Czujemy swoja fizyczng obecno$¢ w czasie 1 miejscu akcji, co sprawia, ze przy
odpowiedniej wrazliwosci jesteSmy w stanie poczuc, jakich wyborow moglibysmy dokonac.
Czy ogladajac scen¢ walki partyzanckiej mamy ochote schowac sig¢, czy tez walczy¢?
Czy widzac zniszczong wojng Warszawe czujemy smutek, czy zto$¢? Dzieki temu, ze VR
potrafi oszuka¢ ludzki mozg, co do odczuwania obecnosci w danym miejscu, jestesmy blizsi
odpowiedzi na te pytania.

Film zostal nagrodzony na wielu festiwalach:

e 3 1 ) 1 11
OFFICIAL SELECTION J%!’ SPECIAL EVENT ‘g' WINNER
KO:SH Film DLD Tel Aviv Calcutta
Innovation International
Fest Festival Cult Film Festival
201% 018 2019

[1 -.!_-;_, e *J_-gi! &‘k&: )

WINNER % & WINMER WINNER

X
Los Angeles Lublin Film The Fine Arts
Film Awards Festival Film Festival

2013 2118 2019



